LO MEJOR DE LO MEJOR

A continuacion la que ocupo6 el segundo lugar entre las partidas que
fueron seleccionadas como... LO MEJOR DE LO MEJOR!.

Es curioso que este match por el campeonato del mundo de 1985 haya
terminado a favor de Kasparov 5:3 cuando el match anterior que fue
suspendido tras 5 meses de juego (159 dias!) se encontraba también
5:3 pero a favor de Karpov!

9 eds eds
10 cd5 Mb4
11 $He2l?

Ya Garry habia intentado la misma
variante en la 12va. partida de este
match, y Karpov habia continuado
11. £c4 firmando las paces pocas
jugadas despuéllé £gd4 12, fe2
$e2 13. We2 We7 14. £e3 &Hbd5

S:gg;zfﬁsg?m 15. £3c2 £)e3 16. £1e3 We6 17. 0-0
Informadora0/391 £.c5 18. Zhel 0-O ¥2:%2 Al Parecer

Karpov quiso tomar el riesgade
B44 guedarse con el pedn centpaies el

match, al momento de la partida,
estaba igualado con dos victorias por
bando y 11 empates

I GM Karpov, Anatoly 2720
Yy GM Kasparov, Garry 2700
Moscu (m/16) URSS1985

11 é £c5!

12 0-0
1 ed c5 Esta jugada confirma lo que dije en
2 af3 €6 el parrafo anterior. Hoy en diale
30 d cd4 antidotocontrael plan de las negras
4 Dd4 2c6 es en este momenl2. £e3! segln
5 b5 de lo demostré el mismo Karpov en su
g ?@4103 ?6% partida contra Van der Wiel un afio
3 a3 P después en Bruselas 198612é

En el volumen 'B' de la enciclopedia@iﬁ gfg@ia; %dg ég%bgz%(f(}cfn
de aperturas de 1984 ni siquiera S€lara ventaj(:i Asi qué el (gMde

menc_:lonzh)a 8. &a3 y solo se Ukrania Mihail Brodsky 2540
considerabas. @di ““@”67.9' £e2 intent6 retonar inmediatamente en
gé?qig.ng_gs %;Ja—r;rc:)nqlgggalggji‘; d5 enla jugada anterior11é £fds
haya sido pulida en la cocina caséra como en su partida conte GM de

" SueciaThomas Ernst 2578el open
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de Helsinki 1992 logré la division Tomando inmediatamesmtontrol de
del punto trai12. O-O £e6 13. &/hd5  la columna abierta 'y evitando al
Wds 14, £03 Wdl 15. Ed1 £e7 16.  mismo tiempo la liberacion de las
£b7 Y% Sin embargo, un afio blancascon la jugadi&.e4.
después en el campeonato de 15 Wd2
Hungria de 1993, se vi6 un saciific No dud que el equipo de Karpov
espectacular en la partida GM Zoltansubestimé la actividad de las piezas
Almasi 2580— GM Jozsef Horvath contrarias en susalisis posteriogs
2545(en vez de 1.¥Ad5): 13. Wad  a la 12va. partiddel match En este
b5 14. {ab5 ab5 15. £b5 e7 1€6.  momento me parece muy interesante
Nd5 Hd5 17. Weds con buena poner en juego la Unica pieza inutil
compansacion debido ala mala 15. &c4!? £d3 16. He3! (Kasparov
situacion del rey negro y sus piezassolo consider616. a3 £.c4 17. ab4
del flanco de reylo que fue bien £b4 18. Eeloc con juego incierto)
aprovechado por Almasi qermind 166 &f1 17. &fl y ante la amenaza
dando mate a su adversari@n la a3, ganando el caballo, solo veo dos
jugada 38 alternativasia) 17é a5 18. aZha6

12 é 0-0 19. £Yedso; b) 17€  £.e3 18. &e3 as5
19. a3 %Ha6 20. Wd4! & con clara
compensacion por lacalidad en
ambos casos

15 é b5
Es dificil juzgar si15é Xc8 era
mejor pero en todo caso, la elegida
por Kasparov deja totalmente fuera
de juego al caballo ea3 por lo que
Karpov se apresura jagar la torre
dama antes deonsidear el salto del
caballo ala unica casilladisponible
bl.

16  Hadl
Garry considera que después6.
Es claro que Karpov sigui6 su planif4 & o6 17. &.16 Wf6 18. Wf6 gf6
de mantener el peon exirpero = |a posicién es igual. Sin embargo,
también Kasparowconfiaba ensus a pesar del peén extra las blancas
profundosandlisis casergsle hecho tienen muchks dificultades para
es evidente la mayor actividad 6l jgualar debido a la fuerte amenaza
piezas y las blancas tienen el caballéhd3. Una alternativa razonable era
en a3 fuera de juego. en este momentl6. d6!? Eb8 y solo

14 &g5 ahoral7. Hadl ya quel7é &\d3 es
Después deld. £e3 £e3 15. fe3  contestada por 180\d5 Wd6 19.
Wb6<= con contrajuego (Kasparc./) & fe gf 20. We3 Hes 21. &2 y el

4 @ Hes! caballo "inGtil" revive perotodavia




conmuchas sutilezas Por ejemplo

las negras amenazan ganar material

La toma23. Zd3 no sirve pr 23é

£.e3 24, Wa3d b4! 25. Wb3[ (25.
Wha? & 21—y ahora a26. Zf2?7?
Hel 27. Bfl £\d3!l; y b) 26. bhl
Wha 27. hb4 Hd3 28. /Hd3 Hc2 es

04

&

suyo y tendran bajo la mira el pedn
21é Ebc822. &\ ce3 £d3 conlo que débil dec3 cuando eso suceda

Pero veamos ahora la alternativa 2)
23¢ &f2 24. B2 Hc3 25. Hidf6
&Hf8y ahoraa) 27. &\e8 &3 (27€

He8 28. be3 Hgd 29. £g4 lleva al
diagrama arriba) 28. gf3 eS8 29. be3
We6] 30. Hhl= la partida parece

un final sin esperanzas para lasbastante igualada; y b) 27. be3 &\g4

blanca) 25¢ . &\d3¥_L y tras ganar 28. £.g4 He3[129. £e2= (con idea
la calidad el finalesmejor para las deA &f1, H g4 X d3 la dama tendr
negras Entonces que? Es paradgjicoproblemas para delava su affi).

pero a veces lo inesperado es taha posicion esnuy interesante/ un
fuertecomo en este casla, amenaza estudiomas profundo nos permitra
del ataque descubierto a la d&ma capta buenas ideade ella

23. HHg4!! oh la l1a (bienlo dirian mis

amigos francofonos)Dice el dicho
que al toro hay que agarrarlo por los
cuernos! Permitir el descubierto a la
dama y con jaque? Veamos un par de
alternativas: 1) 236 g4 24, £od
812 25. Bf2 Bc3 26. )6 B8 27.
He8 e 28. be3 Web 29. £h5

Wh5 30. Ed3x/= Si vemos el final

resultante es obvio que las negras
tienen que luchar para no perder la
partida pues las blancas pueden
doblar torres en la columna f y
hacerse inevitablemente de ese peody otro final muy interesante nos

pero las negras también haran Idlevac)27. bc3Af3 28. Ef3 y ahora
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cualquier intento de desclavar lacompensacion por la calidaskgun
dama conjaque la expondria a un Kasparov.

jaque doble del caballo blancod7, 17 é h6!

por lo que¢ 28& HdS!? 29. Efd3

Wd3 30. Ed3 Ed3F1 )< me parece

un final mas cémodo para las negras

debido a la ventaja de peones en el

flanco de dama

Sencilla pero eficaz. Karpov debe
ahoradecidir la suerte de su Unica
pieza "activa" pues el resto estan
descoordiadas en las primeras tres
filas del tableroEl caballo erd3 de
Claro queuna vez méas necesitamosKasparov es un dinosaurio que tiene
dedicarle tiempaa la posiciénpara sin movilidad a las blancaEntregar
obtener un buen plan. Por ejemploja pareja de alfiles es claramente
después d31. &/hh7 g7 32. &/hhf6  inferior pues ayudaria a centralizar
Hc3 33. h4 Ha3? parece que hay las torres negras mientras las blancas
tiempo para barrer el flanco de damasiguen sin movilidad, tampoco es
pero 34. h5 Ha2 35. h6 g6 36. posiblel8. £e3 porHe3! seguido de
ANd7! &h7 37. Lhdf6 &gb las regras  Wb6eF (al puro estilo del ogro de
tienen que repetir y conformarse corBak(l) asi que entre£f4 y £h4
el empateUna buena alternativa es Karpov opd por mantener la clavada
33é Db4! con idea deA Hc6 y crear  pues es obvio qub4 es la siguiente
un peddn pasado erel flanco de jugada dejando al pedd5 indefenso

damasin pérdida de tiempo 18  4&hd b4
16 é AHd3! 19 Had £.d6
17 fabl? También era posibl19é¢ & pero

Al parecer este es el Unico error de laas mucho mas precisa la elegida por
partidapero la amenazb4 era muy Kasparovpues un eventual avance
fuerte Kasparov propond?7. d6! en permitiria respirar al alfilen .
pero hay mucha diferencia con la

variante anterior pues ahorl7é

Wd6!? 18. £a8 Ha83c con buera



